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Jeu moteur.
Empreinte de pieds et de mains a poser pour creer des

parcours diriges.
2+
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Jeu moteur.
Parcours d exploration spécialement étudié pour les 0 a 3 ans.
Compose de 19 eléments : 2 demi-lunes, 2 vagues douces,
1 colline, 1 vallée, 1 tapis quatre vagues, 1 cylindre o 12 cm,
1 deux marches, 3 tapis d angle a 90, 2 petites pentes,
1 grande bosse, 1 tapis deux vagues, 1 trapeze, 2 tapis simples.



Jeu moteur.

Permet de developper la coordination, la maitrise des
mouvements, | estimation visuelle des distances et
I'équilibre tout en jouant. 11 s agit de sauter de pierre
en pierre sans toucher le sol.

2+

Jeu moteur. Parcours d' exploration spécialement étudié

pour les 0 a 3 ans. Se combine a I'infini afin de leur faire vivre

des situations variées d expression et de relations.

Deplacer, soulever, transporter.

Compose de 8 elements : 1 trapeze, 1 deux marche, 1 babipont a rideau,
2 instables, 1 tapis miroir 2 bosses, 1 tapis 2 vagues, 1 tapis carre.



Jeu sensoriel et moteur. Jusqu a 6 ans.
Tente hexagonale en tissu avec armatures, facile a plier,
remplie de balles.

Jeu moteur.

Agreables a toucher, ces disques en plusieurs coloris et tailles
avec des reliefs differents sont ideaux pour un jeu sensoriel
avec les tout petits.
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Jeu moteur. Jusqu a 6 ans.
Pour se cacher, ramper, déevelopper la motricite et

I'équilibre. 5 tunnels :
- 1 de 95¢m de long - 1 de 140cm de long
- 2 de 180cm de long - 1 de 300cm de long

Jeu moteur. A partir de 3 ans.
Voiture facile a piloter grace a un mouvement ingénieux sur la
direction qui lui permet d avancer sans bouger les pieds.



Jeu moteur. Facile a assembler, entierement modulaire et
tres resistante, permet de créer un nombre infini de
parcours de motricité et d activités gymniques.
Compose de 44 elements :

1 latte vague, 2 lattes simples, 1 latte escalier,

2 latte quart de cercle, 2 lots de cubes,

4 lots de 2 demi-cubes, 3 lots de 2 briques,

1 lot de 2 bumpers, 4 batons, 2 cerceaux.

Jeu sensoriel.

Compose de 10 « arbres » et de 10 « portes » entierement
fabriqueées avec du materiel de recuperation.

Elles peuvent etre utilisées pour créer un parcours sonore,
ou chaque objet a son propre son.



Jeu d'adresse. A partir de 3 ans.
Se rapprocher le plus du centre de la cible a Laide des
fléchettes fournies.

Réserve aux enfants, il supporte jusqu'a 50 kilos.



Une poutre rectangulaire en mousse legere et robuste pour
completer le parcours de motricite.

(L:1m,[:32 cm, H: 32 cm)

3%

Jeu de motricite.

Echasses sabot en plastique resistant.
Prendre la corde dans les mains et mettre un pas devant Lautre.



Jeu de hasard. 2 a 6 joueurs
Ramasser un maximum d ocuf's



















Jeu d'équilibre.
(“est en bougeant qu'on développe son équilibre et la
conscience de son corps, sur cette planche stable, il sagit de
faire rouler les trois boules de bois colore dans le
labyrinthe. Un entrainement parfait d équilibre et de
patience.

Jeu d adresse.
Un joueur a tour de role, les yeux bandes essaye de remettre sa
queue a l ane, guideé et encouragée par ses amis.



Jeu sportif.
S’assoir sur un ballon et sauter haut en se déplacant.

-8 ballons- Diametre : 45¢cm / 50cm / 55cm.
S+

Jeu de parcours. 4 joueurs.
Envoyer la balle dans un trou, sur un parcours en un
minimum de coups.















Jeu moteur.
Corde que lon fait tourner et par-dessus laquelle on saute
a chacun de ses passages au sol.
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Jeu sportif. (L=80em / H=70cm)
Idéal pour constituer des parcours et apprendre les regles de
circulation.













Jeu sportif.
Un ballon sauteur avee repose pied. Tres ludique a utiliser
debout pour développer 'équilibre et la coordination en se
deplacant par petits bonds.

Jeu d'adresse. A partir de 2 joueurs.

Faire tomber des quilles en bois a L'aide d un lanceur appelé
Molkky. L'équipe qui arrive a totaliser exactement 50 points a
gagne la partie.


















Jeu d adresse.
Construire et renverser la pyramide a laide des balles en
mousse.

Jeu d'adresse. A plus de 1 joueur.
(ible a accrocher.
Marquer le plus de points possible en lancant la balle.



Jeu d adresse.
A son tour, lancez les 6 sacs dans le trou et marquer le
plus de points.

Jeu d agilite.
Pécher les poissons a L'aide de la canne.
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Jeu d adresse.

Le joueurs determinent une ligne de tir et lancent
chacun leur tour les anneaux pour marquer le plus
de points.

~~~~~~

Jeu d adresse.
Les joueurs determinent une ligne de tir et lancent chacun leur
tour les anneaux sur les crayons pour marquer le plus de points.



Jeu de plateau. de 2 a 4 joueurs.
Le jeu des petits chevaux pour les tous petits.
Chaque joueur a son tour jette le dé et fait avancer un
de ses pions jusquau symbole indiqué.
Liobjectif est d étre le premier ramener tous ses
pions a la maison.

Jeu de mémoire pour 1 a 6 joueurs.
Le but du jeu est d'étre le premier joueur a disposer de 6
ampoules de couleurs différentes sur son tableau de notation.



Jeu tactile. de 1 a 4 joueurs.
Developpe le sens du toucher.
Objets caches que vous devez retrouver grace a votre sens
tactile sans regarder a l'intérieur de la boite.
Possible par equipe.

Jeu cooperatif.

On deépose les fruits sur les arbres et chaque joueur recoit

un panier. Suivant le lancer de de, cueillir un fruit de la couleur
indiquee ou mettre au centre du plateau un morceau du puzzle du
corbeau. Pour gagner, finir la cueillette avant que le corbeau ne
mange les fruits.



Jeu de mémoire. A partir de 2 joueurs.
Etre le joueur qui cumule le plus de paires de cartes
possibles.

Jeu d'association. De 1 a 8 joueurs.
Etre le plus rapide pour attraper le seul bonbon correspondant
a la combinaison des 3 des lances.
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Jeu sensitif.
Rechercher un objet dans les 6 trous de la boite remplie
de matieres rigolotes a toucher.

Jeu de mémoire. Pour 2 joueurs.

Etre le premier joueur a collecter 6 pingouins avec ses ceuf's
sur son iceberg. Lancer les dés colores et trouver les ceuf's
correspondant caches sous les pingouins.



Jeu de memoire évolutif. De 1 a 6 joueurs, seul, a deux ou en groupe.
-Jeu memoire idéeal pour entretenir la meémoire visuelle,
souvenez-vous de ce qui est cache...
-Jeu cache image : qui sera le premier a deviner l'image
cachée sous les petites plaquettes.
-Jeu de memory : utilisez ce jeu en memory avec les
pions couleurs et formes.

Jeu d’association (méemoire et observation). 1 a 4 joueurs.

Etre le premier sorcier a preparer sa potion magique

en remplissant son chaudron de 7 champignons gagnes en
trouvant la couleur obtenue au lancer de dés.



Jeu d’équilibre. A partir de 1 joueur.
Construire la tour la plus haute sans qu'elle ne tombe
selon la couleur et le chiffre, obtenus au dés.
Tour individuelle ou collective.
z
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Jeu de parcours. 2 a 6 joueurs.
Eitre le premier joueur a arriver pile sur la derniere case n 63.



Jeu d adresse. A partir de 1 joueur.
Empiler les vaches sur la montagne sans les faire tomber.

S5+
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Jeu de parcours. de 2 a 4 joueurs. (70cm x 70cm)
Lancer le de, déeplacer le totem et étre le premier a traverser
la jungle en saidant des échelles et en évitant les serpents.




Jeu de parcours. Jeu de 2 a 4 joueurs.
Traverser le plateau de jeu en évitant les serpents.
Etre le premier a arriver sur la case 100 pour remporter la
partie.

Jeu de construction qui permet une creativite illimitee avec
ses 60 pieces. Chacun leur tour, les joueurs retirent un bloc
de la tour et le depose sur le dessus, le joueur qui fait
ecrouler la tour en premier a perdu.
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Jeu d adresse, se pratique a 2 joueurs.
Marquer le plus de points possible en rentrant les pions de
sa couleur dans les cases numeérotees par une pichenette.

5+

Jeu d adresse de hockey. De 2 a 4 joueurs.
Marquer 10 points a son adversaire avec les crosses des joueurs,
guides par un aimant sous le plateau.



V& IWEY KICK

Jeu d adresse de foot, de 2 a 4 joueurs.
Marquer 10 buts a son adversaire avec les figurines guidees
par un aimant pose sous le terrain de jeu.

(4 -

(&
(-

T N
R O e e B S S

10 30 60 100 60 30 10

Jeu de hasard, 1 joueur.
Lacher les pions du haut du plateau.
11s tomberont dans differentes cases apres etre passes par le labyrinthe.
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Jeu d'adresse, a partir de 1 joueur.
A environ 2 metres du jeu lancer les palets en visant la
bouche de la grenouille en priorite et marquer le plus de
points pour gagne.

Jeu d’adresse a partir de 1 joueur.
A Taide de 'arbaléte armée d'une fléche en plastique,
etre precis et viser la pomme rouge symbolisée par la boule rouge.



j 7 HOCKEY TABLE

A Taide du frappeur, envoyez le palet dans le but adverse.
(dimension : 90x45cm)

S+

-, 4.4 2] X e) (Billard Hollandais)

Jeu d’adresse. A partir d'1 joueur.

Faire glisser les 30 palets pour les faire entrer entierement dans
les casiers au bout du plateau.
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Jeu de strategie, 2 joueurs.
Chaque joueur enleve au choix 1,2 ou 3 batonnets, puis,
cest au tour de I'adversaire. Celui qui enlévera le dernier
batonnet sera le perdant.

80@ G

Jeu d’adresse. 1 a 2 joueurs.
Tirer sur les ficelles pour orienter la bille le long d'un

Labyrinthe pour arriver au sommet.

RUY ERERISS



Jeu d’adresse. A 2 joueurs.
Jeu de foot sur plateau en bois, 2 camps, 2 cages et une bille.
Marquer des buts a I'aide d'une raquette en bois.

Jeu de strategie. De 2 a 6 joueurs.

Chaque joueur doit poser un domino sur la table

ayant au moins un cote avec le meme nombre de points que
celui deja present. Pour gagner, étre le premier joueur a avoir
posé tous ses dominos.



Jeu d’adresse. A 2 joueurs.
Etre le premier a vider son camp de tous les palets avec L'aide
de I'élastique. I1 n'y a pas de tour de jeu, les joueurs lancent
leurs palets en méme temps le plus rapidement possible.

JEIDOUBLENE A D,

Jeu d’adresse. A 2 ou 4 joueurs.

L'équipe gagnante sera la premiére qui parviendra a vider
son camp de tous les palets avec l'aide de 'élastique.

I1 n'y a pas de tour de jeu, les joueurs lancent leurs palets en
meme temps, le plus rapidement possible.



Jeu matheématique.
Trouver la bonne position des pieces en bois pour realiser le
chateau demande.

Jeu d'adresse.

Le but du jeu est de préserver son camp et d envoyer la bille
de liege chez les adversaires en la deplacant par le souffle de
sa poire, marque le moins de points.
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Jeu de strategie. 2 a 4 joueur.
Atteindre le premier la ligne opposée dans le labyrinthe
construit pendant la partie.

6+

BILLES

Jeu d association et de meémoire. A 2 joueurs.
Meémorisez la combinaison de couleurs des billes et
reproduisez la sans vous tromper.



Jeu d'habilete.

Les participants jouent chacun leur tour en donnant une
pichenette a leur pion~voiture. A Tissue des 3 tours, cest le
joueur dont la voiture franchit la premiére la ligne d'arrivéee qui
L'emporte.



Jeu de hasard, 2 joueurs.
Eliminer tous les pions de son adversaire en decalant le
chariot sur la case 1. Les joueurs doivent envoyer par
une pichenette leurs pions derriere la barriere en
fond de jeu.

Jeu d’adresse pour 1 joueur. (longueur: 1m70)
Marquer le plus de points en poussant des boules de billard
dans des cases a l'aide d'une canne de billard.



Jeu de réflexion. A partir de 1 joueur.
‘asse-tete multiple dont les solutions vont du simplissime a
L'extrémement difficile. Jeu totalement atypique qui plait
aux joueurs quels que soient leurs ages et leurs aptitudes.

6+
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Jeu d’adresse. 2 joueurs. (longueur : 1m72)

Faire glisser des petits palets vers des cases numerotees,
plus on va loin, plus on a de points, mais attention a ne pas
depasser la derniere case.



Jeu de strategie. Se pratique a 2 ou 4 joueurs.
Faire le tour du plateau avec ses petits cheveux et les rentrer
a l'ecurie en lancant le de.

Jeu de dexterite. 2 a 4 joueurs.

A tour de role chacun des joueurs lance ses dés a Laide

d'une pichenette afin de 'envoyer le plus loin possible sur le
plateau de jeu tout en essayant d’éjecter les dés adverses qui se
trouvent sur son chemin.
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Jeu d'adresse. de 1 a 4 joueurs.
On deépose la bille au centre et chaque joueur dispose
de 2 flippers pour defendre son camp et envoyer la bille
dans le camp adverse.

6+

Jeu d'adresse, idéal en plein air.

Viser la cible en orange a l'aide d'une balle et la percuter.

Le projectile que vous aurez mis dans la catapulte sera propulse
vers le tireur.



9903m

Jeu d association de cartes. de 2 a 6 joueurs.
Dispose du plus grand nombre de famille pour remporter la
partie.

32 cartes, a partir de 1 joueur.
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Jeu d’équilibre et de stratégie. 2 joueurs.

Pousser une brique du mur sans que les poules du dessus
ne tombent.

6+
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Jeu de strategie. 2 joueurs.

Inserer tour a tour 1 jeton dans une colonne de son choix pour
etre le premier a realiser une rangee de 4 jetons identiques.
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Jeu de strategie. A 2 joueurs.
Le but du jeu est de prendre les pions de son adversaire
en sautant par-dessus, en diagonale, dés quil y a une case
vide pour se placer, 2 ou 3 fois, ou plus de suite.
Le gagnant est le joueur qui, le premier, a pris tous les
pions de son adversaire.

Jeu d association. 2 a 6 joueurs.

(‘hacun son tour, placer un triomino sur la table a coté d une
Tuile deja jouée de maniere a obtenir un coté en commun : les 2
Chiffres des 2 pointes doivent correspondre.



105 IXJPLU

Jeu de strategie. Pour 2 joueurs.

Etre le premier a reconstituer une ligne, une colonne
ou une diagonale complete de 5 cubes strictement
identiques.

Jeu d'adresse. A partir de 1 joueur. (longucur : Im47)
Grace aux 2 tiges métalliques, faire rouler la boule pour
I'emmener le plus loin possible et gagner le maximum de points.
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Jeu d'adresse. De 1 4 4 joueurs.

Etre le premier a pécher grace a une canne, toutes les
quilles de sa couleur.

Jeu d’équilibre. 2 a 3 joueurs.

Chacun son tour, les joueurs placent un pion sur les cases du
Plateau de jeu sans faire reposer le plateau de jeu sur le socle
pour marquer le plus de points possibles.



Jeu d’adresse. Lancer les fléchettes et se rapprocher le plus

possible du centre de la cible.

110

Jeu de reflexion. Pour 2 joueurs.
Semer pour recolter un maximum de graines.
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Jeu d'adresse. A 2 ou 4 joueurs.
Le but du jeu est de rentrer tous les pions de sa couleur dans
les quatre trous de la surface de jeu, en les percutant a
Laide d'un palet en résine que L'on déplace sur la zone
de tir situee face a sol.

(Billard Indien)

Jeu de reflexion. de 2 a 6 joueurs.
Chaque joueur occupe une pointe avec ses pions de couleur et
etre le premier a les amener dans le camp oppose.



Jeu d'adresse et d équilibre. Pour 2 a 6 joueurs.
Reéussir a poser les pieces de bois sur le plateau en équilibre
selon le tirage au des.

Jeu d'adresse. Pour 1 joueur.
Faire tomber un maximum de quilles a I'aide d'une toupie.



Jeu de strategie. A 2 joueurs.
Eliminer les pions adverses en realisant des Moulins
(alignements de 3 pions) et ainsi capturer un pion adverse.

Jeu de reflexion. A 2 joueurs.
Sur le plateau, aligner 4 pieces ayant au moins 1 caractere
commun en horizontal, vertical ou diagonal.



Jeu de strategie. 2 joueurs.
Le but du jeu est de prendre les pions de son adversaire en
les emprisonnant entre 2 pions de sa couleur. Ktre le
premier, a capturer tous les pions de son adversaire.

8+

oy B | & B | ®

5 LA

i~ | R 2] .

i At S &
y LA ARAET

I O RN e GR

8+

118

Jeu de réeflexion, 1 joueur.

11 faut prendre les billes en sautant par-dessus a condition de
pouvoir retomber sur une case libre, verticale ou horizontale.
Pour gagner, il ne doit rester qu'une seule bille.
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Jeu de reflexion. Pour 2 joueurs.

Créer un alignement de 3 symboles : vertical, horizontal ou
diagonal.

| @4 0] EVIDIE CHE CYNI

Jeu de strategie. Pour 2 joueurs.

Dans cette version geante, vous devrez battre votre adversaire
en mettant son roi en situation d’échec en déplacant chacun a
votre tour tous vos pions.



Jeu de circuit et de strategie. 2 a 6 joueurs.
En utilisant judicieusement des cartes actions, les joueurs doivent
construire une passerelle en placant des pierres et des planches sur
les ilots du Mékong.
Etre le premier a amener son pion jusqu au village opposé.

Jeu de strategie. Pour 2 joueurs.
Capturer les pions de son adversaire grace aux des bifaces.
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Jeu de stratégie (mathématique et hasard). A partir de 1 jOllellI‘.
Rabattre le maximum de clapets en fonction du resultat

obtenu en lancant les 2 deés.
Variante : Abaissement des chiffres permet la découverte d'un mot.

| 7
B er Chiffres et lettres géants

Jeu d'adresse. A partir de 1 joueur. (longueur: 1m75)
Faire rouler la meule sur la longue piste et marquer le plus
de points, sans pousser trop fort.
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Jeu de combinaison. A partir de 1 joueur.
Etre le premier a realiser toutes les combinaisons de son
tas de cartes en deplacant 1 boule chacun son tour.

—
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Jeu de reflexion. A partir de 1 joueur.
Reéussir a resoudre 1 énigme en modifiant la position de depart,
en suivant les indications demandeées.



Jeu de strategie. De 2 a 4 joueurs.
Etre le joueur a avoir le moins de penalites (eylindres).
Chacun leur tour, les joueurs mettent 1 piece sur le
plateau en respectant les contraintes.

N8 (40 mxts0m)

Jeu de reflexion, 2 joueurs.
Etre le premier joueur a aligner 5 pions de sa couleur.
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Jeu de langage de d expression. 2 joueurs.
Poser les bonnes questions pour trouver qui se cache sur
la carte de son adversaire.

Jeu de strategie. 2 joueurs.
Etre le premier joueur a couler la flotte de son adversaire en
ciblant 1 a 1 les points sur la grille. Touche ! Coule !
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Jeu d’adresse. 2 joueurs.
A Taide de la catapulte, renverser tous les chevaliers
adverses en projetant la bille et finir par attraper le roi.

Jeu de parcours. 2 a 4 joueurs.
Etre le premier joueur a terminer le parcours avec ses petits
chevaux.
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Jeu de strategie. de 1 a 4 joueurs.
Le principe du jeu est de recuperer ses cubes pour reformer
son carre de couleur en se deplacant sur les cases.

10+

Jeu de strategie.

Déplacez les différentes pieces afin de reformer la tour d’ hanoi.
Le joueur ne doit bouger qu'une piéce a la fois, seule une petite
piece peut etre placee sur une grosse piece.
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Jeu d adresse. A partir d 1 joueur.
Cumuler le plus de points en visant les trous avec les
10 boules. (dimension : 181emx40cm)
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LISTE DES JEUX

QUANTITE QUANTITE
JEUX En | . PRIX JEUX En [ . PRIX
stock stock

1 |Empreintes 1 2,00 € 49 |Chamboul'tout en mousse 2 5,00 € 1'un
2 [Parcours gigantesque 1 30,00 € 50 [Cible seratch 1 5,00 €
3 |Pierres de riviere 1 5,00 € 51 [Explos'ballon 1 5,00 €
4 |Parcours de sens 1 15,00 € 52 |Jeu de la péche XX 1 5,00 €
5 |Tente a balles 1 5,00 € 53 |Jeu des anneaux 1 5,00 €
6 [Disques tactiles 1 5,00 € 54 |Jeu des anneaux crayons 1 2,00 €
7 [Tunnel 4 2,00 € I'un 55 [Jeu des petits ours 1 5,00 €
8 |Star ridder 4 5,00 € 1'un 56 |Star master 1 5,00 €
9 |Parcours moteur n8 1 15,00 € 57 [Trapenum 1 5,00 €
10 [Structures musicales 20 50,00 € le lot 58 [Verger géant 1 5,00 €
11 [Cible des petits 1 2,00 € 59 |Memo XL 1 2,00 €
12 |Trampoline en maintenance 60 |Candy XX 1 5,00 €
13 [Poutre d'équilibre 1 5,00 € 61 |Boite a toucher 1 5,00 €
14 |Echasses en plastique | 6 2,00 € le lot 62 | Pengoloo 1 5,00 €
15 |Caroussel des poules 1 5,00 € 63 |Memo evolution cache image 1 5,00 €
16 [Chamboul'tout plastiqu| 1 5,00 € 64 |Le chaudron de la sorcier 1 5,00 €
17 [Jeu de quilles 1 5,00 € 65 [Torreta XX 1 5,00 €
18 |[Parachute coopératif 2 5,00€ I'un 66 [Tapis jeu de 1'oie 1 5,00 €
19 [Ski coopératif non disponible 67 |La montagne a vaches 1 5,00 €
20 |Tir a la corde 1 5,00 € 68 [Jeu des échelles jung 1 5,00 €
21 |Cible geante 1 5,00 € 69 [Jeu des serpents 1 5,00 €
22 |Course a 1'ceuf 1 5,00 € 70 |Tour XX, 1 5,00 €
23 |Mikados Geéants 1 5,00 € 71 |Bouloudoum 1 5,00 €
24 [Planche d'équilibre 1 5,00 € 72 [Weykick Hockey 1 5,00 €
25 |Queue de 1'ane 1 5,00 € 73 [Weykick 1 5,00 €
26 |Ballons sauteurs 8 5,00 € le lot 74 |Fakir 1 5,00 €
27 |Parcours Mini Golf 1 5,00 € 75 [Jeu de la grenouille 1 5,00 €
28 [Echasses en bois 3 5,00 € le lot 76 [Jeu de Guillaume Tell 1 5,00 €
29 |Echasses téléscopiques non disponible 77 [Hockey de table 1 5,00 €
30 |La tour des chiffres 1 5,00 € 78 |Jakkolo 1 5,00 €
31 [Le croquet 1 5,00 € 79 |Jeu des batonnets 1 5,00 €
32 |Palet breton 1 5,00 € 80 [Jeu du gruyere 1 5,00 €
33 [Jeu de Kubb/Echees Viking 1 2,00 € 81 |Rapid Football System 1 5,00 €
34 [Lancer de fer a cheval 1 5,00 € 82 [Dominos géants 1 5,00 €
35 |Skip N-Hop Roule 6 5,00 € le lot 83 [Table élastique simple 3 5,00 € 1'une
36 [Corde a sauter 3 5,00 € le lot 84 [Table élastique double 1 5,00 €
37 [Panneau signalisation 1 5,00 € le lot 85 [Castle Logix Geant 1 5,00 €
38 [Pedalo 4 roues 1 2,00 € 86 |Billard Nicolas 1 5,00 €
39 [Birinic non disponible 87 |Quoridor 1 5,00 €
40 [Lance de Tac Tac 1 5,00 € 88 [Memory Billes 1 5,00 €
41 [Baton sauteur 1 5,00 € 89 |Bip Bip non disponible
42 [Poids de Jonglage 1 2,00 € 90 [Carabande 1 5,00 €
43 |La Tour Romaine 1 5,00 € 91 |Le chariot 1 5,00 €
44 [Jump Jumper Ballon Sat 1 5,00 € 92 [Billapoint 1 5,00 €
45 [Molkky 1 5,00 € 93 |Katamino geant 1 5,00 €
46 |Briques en carton 2 5,00 € le lot 94 [Palenset 1 5,00 €
47 |Legos géants 2 5,00 € le lot 95 [Petits chevaux geants | 1 5,00 €
48 |Kaplas 6 2,00 € 1'une 96 |Tumblin dice 1 5,00 €




QUANTITE, QUANTITE
JEUX En . PRIX JEUX En . PRIX
stock Choix stock Choix

97 [Spirobille 1 5,00 € 123]Shut the box 1 5,00 €
98 [Vise catapulte 1 5,00 € 124]Jeu de la meule 1 5,00 €
99 |Jeu de 7 familles XL | 1 2,00 € 125|Aya 1 2,00 €
100]Jeu de carte X1, 1 2,00 € 126]Jeu des allumettes 1 5,00 €
101|La poule sur le mur 1 5,00 € 127|Nivos 1 5,00 €
102(4 a la suite 1 5,00 € 128| Puissance 4 géant 1 5,00 €
103|Dames geantes 1 5,00 € 129|Qui est ce XL 1 5,00 €
104|Triomino X1, 1 5,00 € 130|Bataille navale X1, 1 5,00 €
105(X Plus 1 5,00 € 131|Kubbolino 1 5,00 €
106]| Roule planéte géant 1 5,00 € 132|Tapis des petits chevanx 1 5,00 €
107|La péche carree 1 9,00 € 133|Carre 2000 1 5,00 €
108|Tri Ba Lance 1 5,00 € 134|Tour d'Hanoi 1 5,00 €
109|Fléchettes electronic 1 5,00 € 135|Billard Japonais 1 5,00 €
110|Awalé 1 5,00 € 136

111|Carrom 1 5,00 € 137

112|Dames chinoises 1 5,00 € 138

113|Equiplato non disponible

114]Le jeu du roi 1 5,00 €

115]Le moulin 1 5,00 €

116|Quarto geant 1 5,00 €

117|Seega 1 5,00 €

118]Solitaire 1 5,00 €

119{Morpion XXL non disponible

120]Jeu d'echec 1 5,00 €

121|Dragons du Mekong 1 5,00 €

122 Pulue 1 5,00 €

: * -
SIGNATURE Date Sous total| -+ Jeux " 5€ =

Adhesion

TOTAL

... jeux * 2€ =




